Zeichen und Symbole

Kompetenzen/Fertigkeiten:

Du entwirfst eine Schnitzeljagd durch Freiburg im Breisgau und verwendest dabei Zeichen und Symbole.

Gestalten Sie lhren
Stadtrundgang
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B Alte Wache
Basler Hof

Erzhischsfliches
Ordinariat

Erzbischsfliches Palais
Gerichtslaube

ﬂ Haus zum Walfisch
Wl Historisches Kaufhaus
E Martinstor

& Minsterbauhiitte

@ Rathaus

il Tourist Information
Schwabentor

B Stadibibliothek

iﬂ Stadtgarten

Zum Roten Baren

Museen
15| Archéologisches

Museum
Colombischléssle”

i Augustinermuseum

ﬁ Fasnetmuseum

B Museum fir Neve Kunst
ﬁ Naturmuseum

B Uniseum

Bl Wentzingerhaus

Museum fiir
Stadtgeschichte

B8 Zinnfigurenklause

Universitat
Alte Universitat
B8 Universitatsbibliothek

Gotteshduser
Adelhouser Kirche
W Martinskirche

B8 Minster (im Bau befindlich)
5ol T Universitatskirche
Universitatszentrum
Kultur
&l Jozzhaus

Konzerthaus
Kunstverein
Planetarium

il Theater Freiburg
Theater im Marienbad
EE Wallgrabentheater

EX Berfoldsbrunnen @
Karlsplatz @
El¥ Fohrradstation mobile w

Schlossbergbahn
Siegesdenkmal

Hauptbahnhof | B |
Busbbahnhof E
Post ﬂ

Parkhduser
k& Bahnhofsgarage
L& Konzerthaus
Ll Volksbank
L Am Bahnhof
& Unterlinden
3 Schwarzwold City
L Rotreck
Ll Zahringer Tor
E Karlsbau

[P Schlossberg

Lifl Schwabentor

Am Martinstor

Lifl UniKollegiengebéude

Busparkplatze
had Karlsplatz
Stadtgarten
Schreiberanlage

Auftrag: Du hast in
der Altstadt von
Freiburg im
Breisgau einen
Schatz versteckt.
Kreiere eine
Schatzkarte und
fihre die
Schatzsuchenden
durch die Stadt.
Mittels Hinweise
(Zeichen und
Symbole) soll der
Leser dem Schatz
auf die Spur
kommen.

Beispiel:

1. Du steigst am
Bahnhof aus dem
Zug und begibst
dich die
Bertholdstrasse
entlang bis zur
ersten
Tramhaltestelle.

2. Bei der nachsten
Kreuzung biegst du
nach links ab und
nimmst dann die
zweite Strasse
Richtung Altstadt.

3. Du folgst der
Strasse und
gelangst auf einen
Platz, wo auch eine
Kirche liegt.

4. Du gehst links an
der Kirche vorbei
und biegst hinter
dem Gotteshaus
rechts ab. Am Ende
der Strasse gehst
du zunachst nach
links und die
nachste Strasse
nach rechts. Hier
fuhlst du dich als
Schweizer
heimisch.

5. Vor dir siehst du
nun eines der
Wahrzeichen von
Freiburg.




